TERMOS E CONDIGCOES OLIMPIADAS MATIFIC - 2024

1. TEMA

A Plataforma online de aprendizagem matematica MATIFIC esta
promovendo as Olimpiadas Matific, uma competicao totalmente online
para todas as escolas de ensino infantil e fundamental, clientes ou nao

da Matific, conta com a participacao de estudantes de todo o pais.

Realizada anualmente, os participantes tém acesso gratuito a
plataforma, e, ao concluir as atividades de matematica propostas,
ganham estrelas de acordo com o seu desempenho.

Cada vez que um estudante conclui uma atividade, a quantidade
de estrelas adquiridas sera somada ao total da escola, gerando assim
um ranking nacional das melhores escolas do Brasil. E, deste ranking
nacional, serao selecionados os melhores estudantes das escolas

vencedoras.
2. OBJETIVO

Realizada anualmente no mundo todo, a Olimpiada Matific &
dirigida para todos os estudantes de educacao infantil e ensino
fundamental, em uma dinamica na proépria plataforma que ficara com
acesso livre para todas as escolas participantes até 24 de junho de 2024
para escolas nao clientes. O evento visa apresentar as criangas 0s
desafios da matematica de uma forma divertida, inspirando um maior
interesse pelas ciéncias exatas. Para professores e educadores o objetivo
e fornecer dados estratégicos, insights sobre lacunas de aprendizado,
areas de exceléncia e melhorar os resultados dos estudantes em

matematica.

A Olimpiada Matific € uma grande oportunidade para as criancas

praticarem matematica, aumentarem a confianca e desenvolverem



uma
mentalidade construtiva em matematica.
Os estudantes terao como objetivo concluir uma meta
pré-estabelecida de 250 estrelas (que representam no minimo 50
atividades) e cada contribuicao individual ajudara o ranking coletivo da

escola.

3. PARTICIPANTES

Poderao participar das Olimpiadas os estudantes matriculados na
Educacao Infantil e no Ensino Fundamental até o 9° ano letivo.
Funcionarios e seus familiares diretos da Matific Brasil e suas
companhias associadas nao sao elegiveis a participacao. A quantidade
minima de estudantes por escola para concorrer aos prémios € de 50
alunos inscritos na competicao, necessitando que todos os 50 inscritos
estejam ativos nas Olimpiadas. Um aluno é considerado “ativo” quando
realiza pelo menos 20 atividades durante o periodo de realizacao das
Olimpiadas.

A inscricao podera ser realizada por escolas publicas e privadas de

todo o Brasil no site_matific.com/olimpiadas ou pelo e-mail

contato@matific.com. Para fins de premiacao, nao ha diferenciagcao entre

escolas publicas e privadas. A inscricao e totalmente gratuita e todas as
inscricoes devem incluir o nome completo, e-mail, numero de telefone
com DDD, nome da escola, além de outras informagdes exigidas no

formulario de inscrigao.

Ao se inscrever nas Olimpiadas atraves do nosso site, € importante
entender que o processo de inscricao difere do cadastro necessario para
a participacao efetiva. No site matific.com/olimpiadas, € possivel
inscrever a escola na competicao, porem, nao ha a funcionalidade de

cadastrar usuarios individuais. Vale ressaltar que a inscricao da escola



nao garante automaticamente a participacao dos alunos na competicao.

Para garantir a participacao efetiva das escolas, € necessario
realizar o cadastro, que € um procedimento distinto da inscricao e €
conduzido pelo nosso time de suporte. Nossa equipe entrara em contato
com a escola inscrita, utilizando os contatos fornecidos no formulario de
inscricdo, para finalizar o processo de cadastro. E por meio deste
cadastro que a escola se tornara apta a participar das Olimpiadas de
forma efetiva.

A inscricao, exigida para participagao, tera inicio as 0:00hs do dia 01
de abril de 2024 e terminara as 23:59 do dia 19 de maio de 2024,

podendo ser prorrogado, caso necessario.

4. ORGANIZACAO

Ap0os o envio do formulario de inscricao, nossa equipe Matific
entrara em contato diretamente com a gestao da escola, utilizando os
contatos fornecidos no formulario, para ajudar na configuragao das

contas dos estudantes e professores.

O professor podera tambem realizar essa configuragao seguindo

alguns passos:

e Fazer login na plataforma Matific, na conta do professor;

e Acessar a aba “Gerenciar turmas”;

e Clicar em "Adicionar turmas";

e Selecionar o método de cadastro dos alunos: via portal, incluindo
nome e sobrenome, gerando login e senha aleatorio ou importar no site
Matific (portal da escola/professor) o modelo de excel padrao
preenchido.

E importante destacar que o cadastro de alunos por meio de

uma conta teste gratuita nao assegura a participacao efetiva e



adequada no sistema.
Estudantes das escolas inscritas nas Olimpiadas terao acesso
a Plataforma Matific e as atividades propostas na Ilha da Aventura.

Ao concluirem as atividades, ganham estrelas de acordo com o seu
desempenho.

No periodo das Olimpiadas os estudantes irao competir de
maneira individual e coletiva.

Competicao individual: ao completar os niveis exigidos para cada
fase, os estudantes serao premiados com um certificado e moedas

Matific, as quais fazem parte do jogo e serao utilizadas para adquirirem

itens de personalizacao do avatar ou de sua nave.
Competicao coletiva: todas as estrelas conquistadas pelos

estudantes serao somadas e as escolas com o maior numero de estrelas

serao premiadas de acordo com as regras do ranking.

Os certificados ficarao disponiveis para download até o dia 24 de
Jjunho de 2024, nao podendo ser acessado apos esse periodo. Todos os
estudantes cadastrados para as Olimpiadas poderao acessar a
plataforma para praticar. A liberacao do acesso ficara disponivel até o dia
24 de junho de 2024 para escolas nao clientes. Apos esta data, o acesso
sera bloqueado, exceto para as escolas com contratos ativos e aos pais

que desejarem prosseguir com a contratacao individual.

E crucial destacar que durante as Olimpiadas, nenhum aluno deve
ser transferido/ sofrer alteracao para outra turma, visto que tal mudancga
pode ter um impacto adverso na pontuacao do estudante. Nenhum

prémio sera atribuido durante o periodo de aquecimento.
5. DINAMICA DA COMPETICAO

O cadastro tera inicio as 0:00hs do 01 de abril de 2024 e terminara
as 23:59 do dia 19 de maio de 2024. A competicao tera inicio as 06h do



dia 20 de maio de 2024 e terminara as 23h59 do dia 24 de maio de

2024. (Horario de Brasilia).

A Olimpiada sera realizada somente na Ilha da Aventura. A partir do
inicio da competicao, as atividades realizadas conterao um selo ao lado
das estrelas, demonstrando ao final da realizacao de cada atividade que
ela foi computada para a pontuacao. Assim que o estudante alcancar a
pontuacao maxima nas Olimpiadas, ele ainda podera continuar jogando;
contudo, as atividades subsequentes nao serao mais pontuadas e nao
receberdo o selo da competigado. E importante ressaltar que, embora as
atividades nao sejam pontuadas apos atingir a meta de estrelas, a
precisao dos alunos pode tanto melhorar quanto ser prejudicada durante
0 jogo.

Para os estudantes de escolas com contrato ativo, as atividades ja
realizadas na Ilha da Aventura nao serao excluidas, € a pontuacao

conquistada previamente nao contara na competicao.

5.1. Visao geral da competicao para os estudantes

Os estudantes poderao fazer login em sua conta Matific, selecionar
a Ilha da Aventura e iniciar as atividades. Cada atividade possui o limite
maximo de 5 estrelas. Nao havera limite para a realizagao das
atividades, contudo, apenas a tentativa que obtiver o maior numero de

estrelas sera adicionada ao total da competicao.

Durante o periodo da competicao, a qualquer momento, os
estudantes poderao realizar o login e logout quantas vezes forem
necessarias, sem prejudicar o seu desempenho, pois o resultado sera

automaticamente guardado.

Cada estudante tera uma meta de 250 estrelas para coletar até o

final da competicao.

‘Ganhar Estrelas’ significa:
e Por estudante: pontos/estrelas conquistados ao iniciar e finalizar



as atividades com sucesso.

e Por turma: pontuacao media de todos os estudantes que estao

competindo na turma.

e Por escola: pontuacao media de todas as turmas que estao

competindo na escola.

Os estudantes poderao continuar jogando mesmo depois de terem

coletado as 250 estrelas.

5.2. Visualizacao do professor da classificacao e pontuacao da
sua turma ou aluno

Ao iniciar as Olimpiadas, os professores poderao fazer login no
painel da Matific, visualizar o status, as pontuacdes e acompanhar o
desempenho de seus estudantes. Durante a competicao, o professor

conseguira visualizar duas tabelas:

e Tabela de classificacao dos alunos (Placar da Escola): contém
a lista de estudantes da escola (entre todas as turmas) ordenados por
classificacao;

e Tabela de classificagao das classes ordenadas em ranking:

contém a lista de turmas da escola ordenados por classificacao;

5.3. Dispositivos compativeis com a plataforma e olimpiadas
Celular, tablet e computador poderao ser utilizados para acesso a
plataforma durante o periodo de competicao. Sendo responsabilidade
da escola verificar se a versao do aplicativo instalada nos dispositivos
moveis disponiveis para os estudantes € a mais atualizada. Os requisitos
técnicos estao disponiveis no link: Requisitos do Sistema.

6. CRITERIOS DE AVALIAGAO



A classificagao da escola é calculada com base no seu
desempenho até o final da competicao, tendo por parametro a
porcentagem meédia de estrelas conquistadas por estudante. Para a
escola ser listada na tabela de classificacao publica, ha critérios

especificos:

e A escola deve ter pelo menos 50 alunos ativos;
e Um aluno é considerado um aluno “ativo” quando ele realiza

pelo menos 20 atividades durante o periodo das Olimpiadas.

Assim, também ha critérios para o calculo da meta da escola,

veja-se:

e Critério 1: Se o numero de alunos ativos for maior que 70% do
TOTAL de alunos da turma inscritos, entao a meta da escola sera: [70%]
do TOTAL de alunos da turma inscritos x (vezes) meta individual do aluno
de 250 estrelas, ou seja, 70% do TOTAL de alunos da turma inscritos x
250 = [Meta da escolal

e Critério 2: Se o numero de alunos ativos for menor ou igual a 70%
do TOTAL de alunos da turma inscritos, entao a meta da escola sera:
[numero de alunos ativos] x (vezes) meta individual do aluno, ou seja,

[numero de alunos ativos] x 250 = [Meta da escolal

Para maior compreensao, € possivel utilizar como exemplo para o
critério de avaliacao 1. uma escola com 200 alunos inscritos nas
Olimpiadas e, dentre estes, 150 estao ativos, representando 75% do
total de alunos cadastrados. Realizando a equacao, ha o resultado total
de estrelas:

70% do TOTAL de alunos da turma inscritos x 250 = Meta da escola
(70% x 200 alunos) x 250 = Meta da escola

140 alunos x 250 estrelas = 35.000 estrelas



Como exemplo para o critério de avaliacao 2: uma escola com 300
alunos inscritos nas Olimpiadas Matific e, destes 120 estao ativos,
representando 40% do total de alunos cadastrados. Realizando a

seguinte equagao, chegamos ao resultado total de estrelas:

[numero de alunos ativos] x 250 = Meta da escola

120 alunos x 250 estrelas = 30.000

Estabelecidas as metas das escolas de ambos os exemplos €
possivel calcular o ranking nacional, de acordo com as estrelas
conquistadas por cada uma. Este calculo de estrelas conquistas sera
realizado com base na conquista dos estudantes até o final da
competicao.

Utilizando como exemplo o humero de estrelas conquistadas, a

escola apresentada no criterio 1 tera a seguinte pontuagao:

Ex1.

Meta da escola (estrelas) = 35.000

Estrelas conquistadas = 31.500

Estrelas conquistadas validas 31.500 / 35.000 estrelas

validas (meta) = 0,90

Utilizando como exemplo o numero de estrelas conquistadas, a

escola apresentada no critério 2 tera a seguinte pontuagao:

Ex2.
Meta da escola (estrelas) = 30.000
Estrelas conquistadas = 26.000

Estrelas conquistadas validas 26.000 / 30.000 estrelas validas



(meta) = 0,87

Neste exemplo, como a escola nao atingiu 70% dos alunos ativos
(com minimo de 50 alunos ativos), a escola nao esta apta a receber a

premiacgao.

Em caso de empate sera considerado a pontuacao media
(precisao) % para o desempate. Ainda, se apos o desempate duas
escolas compartilharem a mesma pontuacao, serao analisadas as
tentativas que os alunos realizaram para obter a sua pontuagao. Se o
empate permanecer mesmo depois das duas tentativas de desempate,
as escolas compartilharao da mesma classificacao.

Conforme explanado, a competicao principal sera realizada entre
escolas, portanto, nao havera classificacao para classe ou estudante em
nivel nacional. No entanto, os trés estudantes das trés primeiras escolas
do ranking serao premiados com medalhas.

Para premiacoes internas, a critério da escola ou apenas para controle,
os professores poderao visualizar a classificacao de sua turma, a
classificacao dos estudantes em sua propria escola e o nivel da turma

no painel do professor. Respeitando a data limite para obtencao dos

dados da competicao, conforme informado no item 4.

7. PREMIACAO

E importante ressaltar que os prémios sdo exclusivamente destinados
as escolas participantes, sendo que os alunos nao concorrem a
prémios fisicos ou em dinheiro. No entanto, todos os alunos
participantes receberao um certificado de participacao, que podera
ser baixado no livro de conquistas e moedas Matific, de acordo com a

porcentagem de meta alcancada durante a competicao.



Serao premiadas as 10 (dez) melhores escolas no ranking geral de

estrelas conquistadas e todos os estudantes participantes.

A plataforma tera 4 tipos de premiacoes para as escolas

classificadas do 1° ao 10° lugar, da seguinte forma:

e 1° lugar: R$ 15.000,00 + 1 troféu para a escola + 3 medalhas para
0s 3 alunos mais bem colocados da escola

e 2° lugar: R$ 10.000,00 + 1 troféu para a escola + 3 medalhas para
0s 3 alunos mais bem colocados da escola

e 3° lugar: R$ 5.000,00 + 1 troféu para a escola + 3 medalhas para
0s 3 alunos mais bem colocados da escola

e 4° a0 10° lugar: gift card no valor de R$2.000,00

Os estudantes também receberao um certificado e moedas para
utilizar dentro da plataforma, de acordo com o seu desempenho durante

a realizacao da competicao, da seguinte forma:

e 100% da meta: Certificado Rubi + 1.000 Moedas
e 85% a 99,99%: Certificado Platina + 500 Moedas
e 50% a 84,99%: Certificado Ouro + 200 Moedas
e 25% a 49,99%: Certificado Prata + 150 Moedas
e Ate 24,99%: Certificado Bronze + 100 Moedas

O anuncio dos ganhadores acontecera em 10 de junho de 2024 e, ao
final da competicao, os estudantes receberao certificacao, podendo
baixa-la no portal do aluno. Os prémios poderao sofrer alteracdes no
decorrer do processo, a medida em que novos patrocinadores forem
adicionados a competicao. A possibilidade de alteracao nao afetara a
proposta de premiagcao anunciada, podendo apenas ser agregado mais

prémios e nao retirada dos existentes. Portanto, para lisura do



processo, a Matific Brasil Apoio Educacional Ltda nao se responsabiliza
por
qualquer mudanca no valor dos prémios ocorrendo entre a data de

publicacao e a data de sua reivindicagao.

A premiagao sera concedida aos vencedores do primeiro ao terceiro lugar
em espécie (R$), conforme o valor total especificado neste regulamento,
podendo estar sujeita a tributacao e taxas, incluindo o Imposto de Renda.
Os vencedores do 4° ao 10° lugar receberao o prémio em forma de gift
card no valor de R$2.000,00 cada, em estabelecimento a ser definido
posteriormente pela Matific, sem possibilidade de alteracao por parte das
escolas. Os vencedores devem estar cientes desta condicao e buscar
aconselhamento fiscal apos o recebimento do prémio.

As informacdes para o recebimento do prémio devem ser enviadas para o

e-mail contato@matific.com, incluindo:

e Razao social,

e CNPJ,

e Nome e numero do banco para depésito, numero da agéncia,
numero da conta, indicacao do tipo de conta (corrente ou
poupanca),

e Endereco completo, incluindo CEP, para o envio dos prémios fisicos,
caso sejam disponibilizados.

e Nome do responsavel pelo recebimento.
Essas informacoes deverao ser enviadas até o dia 30 de junho de 2024. A
auséncia do envio dessas informacdes podera resultar na nao liberacao

dos prémios.

8. RESULTADO



1. O ranking divulgado durante a competicao nao

necessariamente corresponde ao ranking oficial das olimpiadas,
uma vez que a apuracao dos competidores ocorre apenas apos

o encerramento oficial do evento.

1. Os participantes que tiverem enviado todas as informacdes
obrigatorias, com a maior média de pontos/estrelas da Matific e apos
auditoria interna, serao considerados vencedores pela Matific, apds o
téermino das Olimpiadas 2024.

2. Os nomes dos vencedores estarao disponiveis no site oficial da

MATIFIC (https.//www.matific.com) e serao comunicados nas redes

sociais da Matific Brasil, apos o dia 31 de maio de 2024.

9. CRONOGRAMA

Data Etapas

01/04/2024 a Periodo de inscricao
19/05/2024 (matific.com/olimpiadas
20/05/2024 a Olimpiadas
24/05/2024

10/06/2024 Divulgacao do resultado

10. DISPOSICOES GERAIS

A Matific, em conjunto com as escolas participantes, e responsavel

por divulgar e estimular a participacao dos estudantes nas Olimpiadas.

Sujeito, se necessario, a aprovacao da autoridade legal

competente, a Matific, em qualquer momento antes da atribuicao dos



prémios, podera cancelar a competicao, variar ou cancelar a atribuicao
dos prémios, nas situacoes abaixo descritas:

e Os vencedores do prémio nao tenham fornecido as informacdes
obrigatorias de inscricao e/ou de pagamento do prémio e A Matific nao
puder conduzir a competicao ou entregar os prémios em casos

fortuitos e/ou de forca maior;

Poderao participar das Olimpiadas todos os alunos devidamente
matriculados no Ensino Infantil e no Fundamental até o 6° ano letivo, de
acordo com as atribuicdes determinadas entre a escola e a Matific
Brasil. Todas as escolas, devidamente cadastradas na Matific e com

contrato ativo, estao automaticamente inscritas.

A resolucao dos jogos deve ser feita exclusivamente pelo
estudante, ndo sendo permitido o auxilio de terceiros na execucao das

atividades.

A Matific se reserva o direito de cancelar a premiacao e/ou de
desqualificar qualquer participante que tenha violado os termos e
condicdes previstos neste regulamento; que tenha, de alguma forma, se
envolvido em conduta ilegal ou impropria colocando em perigo a justa
conduta da competicao ou que nao cumpra o prazo determinado para
informar os dados para recebimento dos prémios conforme informado

no item 7.

A decisao da Matific em relacao a conduta da competicao é
vinculada a todos os participantes, sendo conclusiva em casos de

violacao ao regulamento, conduta impropria e/ou ilegal.

As escolas deverao formalizar, por meio de declaracao especifica,
a quantidade de alunos inscritos por ano e/ou turma para participar das
olimpiadas. A critério da organizadora, as escolas poderao ser chamadas
a apresentar documentos que comprovem o numero de inscritos
indicados na declaragao apresentada. A constatagao de divergéncia

entre o numero de inscritos indicado pela escola e o efetivo de



participantes ocasionara a desclassificacao imediata da escola, mediante

simples comunicagao da organizadora.

Ao ingressar na competicao, participantes poderao consentir em
receber a Newsletter de Matific em seu e-mail registrado na inscricao. Os

participantes podem clicar para interromper o recebimento da

newsletter, a qualquer momento.

A competicao acontecera em todo territorio nacional. A referéncia
de horario se baseara no horario de Brasilia. Todos os estudantes,
devidamente inscritos, receberao certificado de participagao nas

Olimpiadas, emitido pela Matific de forma online dentro da plataforma.

Nenhuma responsabilidade sera atribuida a Matific caso os
vencedores sejam impedidos de receber o prémio por mudangas nas
datas, horarios, ndo informacao de dados ou outros acontecimentos. E
de responsabilidade do participante informar a Matific se o seu e-mail,

endereco ou numero de telefone mudar durante o periodo do evento.

As Olimpiadas Matific estao em conformidade com os

regulamentos de privacidade de dados dos estudantes.



